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|COLORISATION DE BD AVEC PHOTOSHOP
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Etape.

Préparation de la planche

La planche est tout d’abord numérisée en niveaux de gris avec
une définition de 600 dpi, et éventuellement redressée si néces-
saire. J'utilise pour cela I'outil Mesure de la palette d’outils, dis-
posée sur le bord vertical ou horizontal d'une case, et je fais
appel au menu Image>Rotation de la zone de travail>
Paramétrée. Photoshop remplit alors automatiquement les
champs de parameétres, il n'y a plus qu’a valider.

Le nettoyage débute par I'usage des courbes, infléchies de fa-
con a assombrir les tons sombres et éclaircir les clairs, tout en
prenant garde a ce que le milieu de la courbe (les tons moyens)
passe par le centre de la grille.

Ce fichier sauvegardé, j'en crée une copie avec une définition
de 300 dpi, suffisante pour la mise en couleurs.
Il 's’agit alors d'isoler le trait d’encrage sur un calque. Sur la
palette des couches, je clique sur la couche Gris en maintenant
la touche Pomme enfoncée : les menus Sélection>Intervertir,
puis Sélection>Mémoriser la sélection me permettent de créer
ainsi une nouvelle couche que je nomme « Encrage ».

Je récupére tout de suite

Avec |'outil Densité->Tons clairs (ré-
glage du paramétre Exposition de 30 a
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cette sélection en cliquant
sur la couche Encrage tout

50 %), je supprime les gris légers ou
densifie les traits et aplats noirs en bas-
culant lI'image en négatif grace au
menu Image>Réglages>Négatif, au-
quel on préférera le raccourci clavier
Pomme-+| pour passer rapidement d‘un
effet a I'autre.
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F—om en maintenant la touche
e Pomme enfoncée (ou grace
au menu Sélection>Récupé-
L s rer la sélection). Je crée un
Lok ko nouveau calque, Trait, et je
remplis de noir la sélection
courante. Puis, je coche la
e case Verrouillage des pixels
i transparents du calque
H AT F Trait. m
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Etape
Esquisse

J'alterne toujours une étape créative avec une étape plus tech-
nique, je passe donc a la réalisation d'une esquisse de I'am-
biance recherchée. Au préalable, j'effectue quelques recherches
sur Internet pour m'imprégner de diverses ambiances lumi-
neuses de coucher de soleil en milieu désertique.

Je place deux calques sous le calque
Trait. lls contiendront les cases : le pre-
mier, les cases dites « inférieures »
(chevauchées par d'autres cases), le
second pour les cases restantes (dites
« supérieures »). Tous deux sont rem-
plis d'un jaune ocre choisi comme
base lumineuse. lls serviront a effec-
tuer des sélections rapides (Pomme+
clic sur I'icone du calque) pour inclure
ou exclure des zones (Pomme-+clic+
Maj ou Alt).

Il me faut maintenant trouver une
nuance de couleur sombre pour venir
s'opposer et compléter la base ocre.

Je place un calque de réglage Teinte/
Saturation au-dessus des calques de
cases et régle le paramétre Teinte afin d'obtenir un violet. Je
remplis ensuite de noir le masque de ce calque de réglage, puis
je travaille grossierement en blanc sur ce dernier pour peindre
en violet sur la planche.

Je procéde ainsi a une mise en couleurs rapide, juxtaposant
ocre et violet afin de rendre évidents certains éléments gra-
phigues et les différents plans au sein de chaque image.

05 — La mort de Pi'ha

A ce stade, I'usage intensif de violet
et la présence de nombreux aplats
noirs rendent |'ambiance générale
plutét froide. Je choisis donc une troi-
sieme couleur de base, un orangé,
pour réchauffer I'ensemble. D'abord
appliqué sur les ciels puis sur le pay-
sage, il apporte ombres et lumiéres
sur les teintes déja présentes. m
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Ade traiter tountes les cages.
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